PRED CAMPUS

TITULO DEL TALLER: Docencia Digital para la Diversidad

1. FUNDAMENTACION TECNICA DEL PROGRAMA:

Las Tecnologias de la Informacidon y Comunicacidn han ganado un sitio importante en los
espacios educativos actuales, producto de la contingencia que impone el aislamiento fisico en
nuestro pais y en el mundo. Para ensefiar con TIC, es fundamental conocer estrategias y
recursos que propicien su incorporacion, con el objetivo de extraer los mayores beneficios que

puedan perdurar en una nueva realidad educativa postpandemia.

La ensefanza y el aprendizaje son procesos altamente dinamicos, considerando la diversidad
gue se encuentra en una sala de clases, especialmente en relacién con estudiantes con
necesidades educativas especiales. Atender a la diversidad de los y las estudiantes para lograr

los objetivos de aprendizaje representa un desafio central para las comunidades educativas.

2. DESCRIPCION DEL PROGRAMA:

El taller “Docencia Digital para la Diversidad” presenta a las y los docentes de educacidn basica
y media, y asistentes de la educacién, un conjunto de estrategias pedagdgicas que les
permitirdan desarrollar experiencias de aprendizaje diversificadas para atender a cada

estudiante, implementando plataformas digitales adecuadas para este fin.

Este taller se desarrollara en dos sesiones. Cada sesion recorrera los siguientes tres momentos:

1. Aprendiendo los principios: presentaciones de orientaciones técnicas y pedagogicas

esenciales.

2. Practica modelada: aplicacion real y acotada para demostrar posibilidades

pedagdgicas

3. Experiencia formativa: practica en donde los y las participantes aplicaran lo aprendido

y recibiran retroalimentacion.
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3. OBIJETIVO GENERAL:

Disefiar experiencias de aprendizaje que fomenten el aprendizaje activos y los y las estudiantes,
por medio del uso efectivo de plataformas digitales apropiadas, implementando las

metodologias de Gamificacidén y Aprendizaje Basado en Retos.

4. OBIJETIVOS ESPECIFICOS:
1. Planificar la ensefianza y el aprendizaje con multiples plataformas digitales,

enfatizando el uso de complementos de Google for Education, implementando Ia
gamificacidn como metodologia para potenciar el aprendizaje activo.

2. Disefiar experiencias de aprendizaje diversificado con plataformas digitales
complementarias a Google Workspace for Education, implementando la metodologia

Aprendizaje Basado en Retos.

5. DIRIGIDO A:

Docentes de aula de ensefianza basica y media, profesores jefes y de asignatura, jefes de UTP,

asistentes de la educacion.

6. REQUISITOS DE INGRESO:

e Ser docente o asistente de aula en ejercicio.

e Contar con un computador con acceso a internet y conexion estable.

e Dominio para un uso basico de herramientas de escritorio (Ms Word, Ms Excel y Ms
Powerpoint, o similares) y exploracién en internet.

e Contar con una cuenta de correo electrénico Gmail (institucional o personal).
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7. CARACTERISTICAS DEL PROGRAMA:

Modalidad

Horas

: En linea.

14

8. CONTENIDOS DEL PROGRAMA:

Sesion 1
Nombre Planificando el aprendizaje diversificado.
Planificar la ensefianza y el aprendizaje con multiples plataformas digitales,
enfatizando el uso de complementos de Google for Education,
Objetivo : e . :
implementando la gamificacién como metodologia para potenciar el
aprendizaje activo.
- Orientaciones pedagdgicas para diversificar la ensefanzay la
evaluacidn con tecnologia, ambiente personal de aprendizaje
(PLE).
Contenidos , - . e g
- Metodologias para el aprendizaje activo: Gamificacion.
- Plataformas Digitales: complemento Peardeck para presentaciones
Google, Symbaloo.
Sesion 2
Nombre Disefiando experiencias de aprendizaje diversificado.
Disefiar experiencias de aprendizaje diversificado con plataformas digitales
Objetivo complementarias a Google Workspace for Education, implementando la
metodologia Aprendizaje Basado en Retos.
- Testeo de plataformas digitales para diversificar la ensefianza y la
evaluacion.
Contenidos - Metodologias para el aprendizaje activo: Aprendizaje Basado en
Retos.
- Plataformas Digitales: Educaplay, Kahoot.
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9. METODOLOGIA:

El curso estd disefiado bajo la metodologia activo-participativa, situando a los docentes
participantes en el centro de las actividades de aprendizaje que propone el curso, conectando
el contexto real de cada docente con la aplicacidon practica de sus nuevos aprendizajes. El
autoaprendizaje serd la premisa del curso, aunque con la presencia, acompafamiento y apoyo
del docente-tutor.
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10. EVALUACION Y APROBACION DEL CURSO:

Sesion Actividad evaluativa Accion Ponderacion

1 Evaluacion de entrada e Diagndstico. Formativa

e Elaboracién de un ambiente
personal de aprendizaje con

2 Micropractica 1 - Formativa
P plataformas digitales en
Symbaloo.
e Planificacion de una
. - experiencia de aprendizaje .
3 Micropractica 2 P P J Formativa

diversificada con
plataformas digitales.

11. MATERIAL DE APOYO ACADEMICO:

Material de apoyo como por ejemplo: infografias, esquemas, presentaciones y documentos.

12. Recursos de aprendizaje:

- Fichas e infografias con informacion complementaria.

- Documento resumen de sesiones, con contenidos y practicas modeladas.

13. EQUIPO ACADEMICO:

Cristian Venegas Traverso

Profesor en Educacion General Basica y Magister en Ciencias de la Educacién

Experiencia en contextos escolares y en formacidn inicial docente en tematicas curriculares y
de evaluacion.

Roberto Hermosilla Quezada
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Profesor en Educacion General Basica, Licenciado en Educacion mencion Administracion
Educacional, ©Magister en Educacidn mencidn Curriculum y Evaluacién Basado en
Competencias.

Experiencia en gestién educacional, formacion inicial docente y formacidn continua del
profesorado en tecnologias digitales.

Roberto Hermosilla Herrera
Profesor en Educacion General Basica, Magister en Comunicacién Educativa
Experiencia en formacidn inicial docente y formacidén continua del profesorado.

14. CERTIFICACION:

Certificado de participacién.
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